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The Adventurer

Arnaqueur mondain

Arthur FORCE

Adventurier

Psychologue secouriste

S.E.R.U.M (Service Européen de Résolution d'Urgence Mondiale) 

Section Midway du S.E.R.U.M 

Base 34 
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Sauver le plus de personnes

Incarner parfaitement la couverture de la mission

Retrouver sa soeur disparue il y a 10 ans (archéologiste) 

(O) Parkour et infiltration s'entendent bien ! - athletics 
(C) Votre mémoire vous joue des tours, croyez moi - persuasion 

(A) Tir chanceux ! - aim 

(A) Conduite sportive - pilot  

(A) Adrenaline Junkie (D)  The suit’s custom 

(A)   Don’t lose your head 

(P)   If these restraints get any tighter, 
I’m going to get excited. 

(A) Simple :  I Blew on these Dice for you 

(A) Flashy :  Never Cowed 
(-)  Simple :  Red the room

(A) Tempered Combatant  

(P) Master of Disguise


